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1 Introduction
L’application « Concours Pointage » a été conçue par Philippe DELBOUYS. Elle vise à faciliter la 
gestion, la notation et l’évaluation des concours animaliers dans un cadre pédagogique et agricole. 
Cet  outil  permet  aux  enseignants  et  aux  étudiants  de  suivre  les  épreuves,  de  saisir  les  notes, 
d’évaluer les performances et de valoriser les résultats.

Elle se compose de deux parties : 

1. Une partie réservée à la gestion des concours.
2. Une partie dédiée à la saisie des notes. 

L’accès à ces deux espaces est possible depuis le site web : https://pointage.lyceeagricoleariege.fr/.

Une application Android permet également aux candidats de réaliser la notation des animaux. 
Le calcul des points est effectué selon les règles officielles des concours de pointage. 

À la fin des concours, un PDF contenant les résultats et classements peut être édité facilement.
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2 Espace gestion

2.1 Page d’accueil de l’application

La page d’accueil permet d’avoir un aperçu global de l’activité de l’application. L’ensemble des 
concours est géré par année scolaire.

2.2 La page année / année scolaire

Cette page présente l’historique des années précédentes et permet de créer et de définir l’année 
active.
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2.3 La page « Espèces »

Cette page permet de créer les espèces animales génériques, associées ensuite à des groupes de  
critères.

2.4 La page « Groupes »

Elle  permet  de  gérer  les  groupes  de  critères  rattachés  aux  espèces  créées  précédemment.
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2.5 La page « Critères »

Cette  page permet  d’ajouter  les  critères  aux groupes de critères  liés  aux espèces.  Les espèces,  
groupes et critères sont conservés d’une année sur l’autre pour faciliter la création des concours.

2.6 La page « Animaux génériques » 

Cette  page permet  de créer  les  animaux génériques (modèles)  en leur  associant  les  groupes et  
critères correspondant à leur feuille de notation.
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2.6.1 Ajouter des groupes et des critères

En cliquant  sur  Modifier,  vous  pouvez  ajouter  les  groupes  et  les  critères  associés  à  l’espèce 
choisie :

Voici un exemple ci-dessous :
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2.6.2 Ordonner les groupes et les critères

En cliquant sur Ordonner, on peut ordonner les groupes et les critères. Ils apparaîtront dans l’ordre 
défini sur la feuille de notation.
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2.7 La page « Classes / groupes »

Cette page permet d’ajouter des classes (groupes) dans lesquelles les élèves (candidats) pourront 
être inscrits. Vous pouvez aussi modifier le nom des classes.

Il est très important de créer les classes avant d’utiliser l’option auto-inscription pour un concours 
de pointage.

Si vous importez des élèves à partir d’un fichier CSV, les classes seront automatiquement ajoutées à 
la liste des classes.
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2.8 La page « Candidats / élèves »

Elle permet d’ajouter des candidats individuellement ou via un fichier CSV. 

Si  vous optez pour la méthode de l’auto-inscription,  vous n’avez pas besoin d’ajouter les 
candidats.

Les candidats, n’ayant pas de courriel, apparaissent dans la liste avec un courriel générique, il peut  
être mis à jour.  L’organisateur du concours pourra éditer un QR-code de participation pour les 
candidats ne pouvant pas recevoir de courriel de participation. 

D’une année sur l’autre,  il  faudra les réinscrire.  Cela permettra de mettre à jour leur classe ou 
groupe.

Si  vous  activez  l’auto-inscription  pour  un  concours,  les  candidats  apparaîtront 
automatiquement dans cette liste. 
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2.9 La page « Concours »

Cette  page offre  une vue d’ensemble sur  les  concours  et  leur  statut  d’avancement.  Des icônes 
permettent de gérer les dates, animaux, candidats, QR codes et résultats. 
Elle permet aussi d’ajouter un concours en cliquant sur le bouton « Ajouter un concours ».

2.9.1 Signification des éléments et boutons
Ce chapitre décrit la signification des repères visuels et des boutons présents sur la page « Concours » 
de l’application de pointage.

2.9.1.1 Repères visuels

Élément visuel Intitulé / Couleur Signification / Action

 🔓 / 🔒 Cadenas ouvert / fermé
Indique si l’auto-inscription est activée ( )🔓  
ou non ( ).🔒

 🟢 À  venir Pastille verte Concours programmé  à  une date future.

 🔵 En cours Pastille bleue Concours actuellement en déroulement.
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Élément visuel Intitulé / Couleur Signification / Action

 ⚪ Terminé Pastille grise Concours achevé .

Pastille verte / rouge
Nombre d’animaux inscrits  (vert  =  présent, 
rouge = aucun).

Pastille jaune / verte
Progression des notes expert (vert = complet, 
jaune = partiel, rouge=aucune).

Pastille violette / jaune
Nombre de candidats inscrits (jaune = aucun 
candidat).

Barre de progression
 

Ligne verte
Synthèse visuelle du taux de préparation du 
concours.

Bouton jaune
Lien  vers  le  PDF  contenant  le  QR-code 
d’auto-inscription.

2.9.1.2 Boutons d’action

Bouton Couleur Fonction

Gris clair Modifier le nom, la date, les horaires ou l’auto-inscription.

Rouge clair Supprimer le concours (uniquement s’il est vide).

Vert clair Générer le PDF des QR-codes individuels des candidats.

Violet clair
Envoyer  à  chaque  candidat  le  mail  d’invitation  avec  lien 
personnel.

Marron Gérer les animaux et les notes des experts.

Bleu
Gérer  les  participants,  importer  des  listes  ou  attribuer  les 
liens. Voir les QR-codes des candidats.

Jaune pâ le Afficher un tableau d’avancement du concours.
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2.9.2 Création d’un concours

Pour la création d’un concours, deux solutions sont possibles :

A. En activant l’auto-inscription des candidats

1. Créer les classes dans lesquelles vous voulez que les candidats s’inscrivent

2. Créer le concours en précisant le nombre d’animaux, la date, la plage horaire, en cochant 

la case  Auto-inscription  et en laissant coché la case à cocher « Publier les résultats » 

pour les candidats si vous souhaitez que les résultats soient publiés automatiquement à 

l’heure de fin du concours. Si vous décocher la case, les résultats apparaîtront toujours 

en attente de validation.

3. Ajouter des animaux à partir des animaux génériques créés (on peut ajouter plusieurs 

fois le même animal générique). Cette étape est obligatoire afin de permettre l’auto-

inscription des élèves.

4. Éditer le PDF contenant le QR code d’auto-inscription au concours.

5. Avant la fin du concours, saisir les notes de l’expert.

6. À la fin du concours, éditer les résultats.

B. En n’activant pas l’auto-inscription

1. Créer le  concours en précisant  le  nombre d’animaux,  la  date,  la  plage horaire et  en 

laissant  coché  la  case  à  cocher  « Publier  les  résultats »  pour  les  candidats  si  vous 

souhaitez que les résultats soient publiés automatiquement à l’heure de fin du concours.  

Si vous décocher la case, les résultats apparaîtront toujours en attente de validation.

2. Ajouter des animaux à partir des animaux génériques créés (on peut ajouter plusieurs 

fois le même animal générique).

3. Ajouter les élèves ou les candidats via un import CSV sur la page « Candidats ».

4. Ajouter des participants en cliquant sur la page « Participants ».

5. Diffuser par e-mail ou éditer en PDF les QR Codes d’accès au concours.

6. Avant la fin du concours, saisir les notes de l’expert.

7. À la fin du concours, éditer les résultats.
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2.9.3 La page « Ajouter et noter les animaux » 

Permet d’associer les animaux à un concours et de saisir les notes des experts.

Il faut absolument ajouter des animaux au concours pour permettre l’auto-inscription.
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2.9.4 La page « Gestion et ajout des candidats »

Les participants apparaîtront automatiquement dans cette liste si l’auto-inscription est activée.
Cette page permet : 

• de voir la liste des participants inscrits au concours
• de retirer les participants
• d’afficher le QR-code par candidat
• d’envoyer le lien de participation par courriel individuellement
• d’envoyer le lien de participation à tous les participants
• d’éditer l’affiche d’auto-inscription
• d’ouvrir la feuille de notation des candidats en cliquant sur « Ouvrir »
• d’éditer les pdf contenant les QR-codes de participation, pour les participants n’ayant pas de 

courriel.
• d’ajouter des participants individuellement par groupe /classe

En cliquant sur le nom de l’élève, on peut afficher son 
QR-code de participation. C’est pratique pour permettre 
à l’élève de scanner le QR-code s’il ne l’a pas reçu par 
email.

En cliquant sur Ouvrir on peut accéder à la feuille de 
notation  de  l’élève.  C’est  pratique  si  l’élève  fait  une 
notation sur papier afin de saisir ses notes à sa place.

La  colonne  « Poster »  permet  d’envoyer 
individuellement  un  lien  de  participation  pour  les 
candidats ayant un email valide.
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Pour ajouter des participants : Cliquer sur Inscrire des candidats

Les participants  qui  apparaissent  dans la  liste  sont  ceux qui  sont  déjà  inscrits  dans la  base de 
données (Menu Candidats).
Ils peuvent être ajoutés un à un ou par classe.
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2.9.5 La page « Classement et avancement » 

Cette page affiche la  progression des candidats,  leurs pénalités  et  leur  temps de pointage.  Elle 
permet également d’éditer les feuilles de notation et de classement, notamment :

• Les notations des candidats au format pdf (sans ou avec les notes des experts).
• Le classement général du concours au format pdf.
• Les notes des experts et des candidats au format CSV.
• Les notes des experts et des candidats au format XLSX.
• Les notes des experts et des candidats au format ODS avec formules intégrées.
• L’analyse détaillée de la notation des candidats sous forme de graphique.
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2.9.6 La page « Analyse détaillée du candidat »

Après un clic sur le nom d’un candidat depuis la page précédente, vous pouvez visualiser sous 
forme de graphiques, les groupes et les critères que le candidat doit travailler pour améliorer ses  
pointages.
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3 Espace notation
Cet espace n’est accessible que pour les candidats ayant un code de participation (ou un lien de  
participation), ce code individuel est créé au moment de l’inscription à un concours.

3.1 Effectuer la notation

3.1.1 Accéder à l’espace de notation

L’accès à l’espace de notation est possible pendant la plage horaire où le concours est ouvert.

Évidemment, il est beaucoup plus simple d’accéder à cet espace en utilisant le lien de participation  
envoyé par courriel ou un flashant le QR-code de participation.

Avant le début du concours, un message indique l’heure de début de la notation :

Si l’heure de participation au concours est dépassée, les candidats ont le message suivant :
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3.1.2 Démarrer la notation

Avant de démarrer la notation les candidats ont le message suivant :

Le temps de pointage commence à être enregistré à partir de ce moment-là, même si le candidat 
interrompt le pointage.

Une fois avoir cliqué sur « Démarrer la notation », le candidat peut commencer à noter les critères. 
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Afin de faciliter la notation les lignes deviennent vertes quand le candidat a attribué une note.

À la fin de la notation, les candidats voient apparaître cette fenêtre : 

Ils peuvent exporter en pdf leur feuille de notation.
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3.1.3 Export de la feuille de notation

Voici un exemple de feuille de notation. Cette feuille de notation est accessible dès la fin de la 
notation du candidat. 

3.1.4 Voir son classement

Après la fin du concours, les candidats, pourront voir leur classement.

Après avoir cliqué sur « Voir mon classement »
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3.2 Auto-inscription
Afin  de  faciliter  l’organisation  des  concours,  l’organisateur  peut  permettre  à  des  candidats  de 
s’auto-inscrire au concours. L’organisateur doit alors activer l’option d’auto-inscription au moment 
de la création du concours (on peut l’annuler ou l’activer à tout moment). Il édite alors le QR-code 
de participation que les candidats doivent flasher avec leur téléphone.

3.2.1 Affiche d’auto-inscription

En flashant le QR-code, les candidats accèdent à la page suivante. 
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3.2.2 Première inscription

Si le candidat n’est pas encore inscrit dans la base, il est invité à saisir ensuite son nom et son  
prénom et à choisir sa classe :

Après avoir cliqué sur « Créer mon compte et m’inscrire » le candidat voit apparaître le message 
suivant :

Le candidat peut alors se connecter à sa boite et participer au concours lorsque celui-ci sera ouvert.
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3.2.3 Déjà inscrit dans la base

Si le candidat a déjà participé à un concours ou a été inscrit dans la base, il verra apparaître le 
message suivant :

Il faudra alors qu’il clique sur « Oui, c’est bien moi » pour valider son inscription au concours. Il 
recevra alors le courriel contenant le lien de participation.

3.2.4 Période d’auto-inscription

Le candidat peut s’auto-inscrire avant et pendant le concours, après il verra apparaître le message 
suivant :

3.2.5 Perte du lien de participation

il  peut recommencer lui-même le processus d’inscription afin de recevoir  à nouveau le lien de  
participation. 
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